
 
 

 PROGRAMMAZIONE OBIETTIVI MINIMI  Allegato Mod. AD - 2   

DIPARTIMENTO DI MATEMATICA     CLASSE PRIMA INDIRIZZO AFM - TUR 

UdA n. 1  Titolo: Calcolo aritmetico e algebrico 

Argomenti Conoscenze (sapere) Abilità (saper fare) 

Calcoli in N, Z, Q Conoscere i numeri razionali sotto forma 

frazionaria e decimale 

Conoscere procedura calcolo di potenze e loro 

proprietà 

Saper calcolare le potenze 

Saper risolvere espressioni in Z e Q 

UdA n. 2  Titolo: Insiemi 

Argomenti Conoscenze (sapere) Abilità (saper fare) 

Rappresentazione di un insieme, caratteristiche, 

operazioni  

Conoscere il significato dei simboli utilizzati e 

della terminologia specifica 

Saper rappresentare un insieme 

Saper eseguire le operazioni tra insiemi 

UdA n. 3  Titolo: Calcolo letterale 

Argomenti Conoscenze (sapere) Abilità (saper fare) 

Monomi e calcolo con i monomi 

Polinomi e calcolo con i polinomi 

Prodotti notevoli, scomposizioni, frazioni 

algebriche e calcolo con le frazioni algebriche 

Conoscere e comprendere gli elementi del calcolo 

letterale 

Conoscere le regole dei prodotti notevoli 

Conoscere il concetto di scomposizione in fattori 

primi: totale, prodotti notevoli e trinomio speciale 

Conoscere le frazioni algebriche e le procedure di 

calcolo con esse 

Saper risolvere espressioni con monomi e polinomi 

ed anche con prodotti notevoli 

Saper scomporre i polinomi in fattori primi 

Saper risolvere espressioni con frazioni algebriche 

UdA n. 4  Titolo: Equazioni 

Argomenti Conoscenze (sapere) Abilità (saper fare) 

Principi di equivalenza 

Equazioni: loro classificazione e soluzione 

Conoscere i principi di equivalenza relativi alle 

equazioni 

Conoscere la classificazione delle equazioni e i 

relativi procedimenti 

Saper classificare equazioni 

Saper risolvere equazioni lineari numeriche in una 

incognita 

UdA n. 5  Titolo: Geometria 

Argomenti Conoscenze (sapere) Abilità (saper fare) 

Assiomi, segmenti, angoli, poligoni, rette parallele 

e perpendicolari, trapezi e parallelogrammi 

Conoscere enti primitivi e postulati 

Conoscere le definizioni degli elementi geometrici 

Saper disegnare i poligoni esaminati 

Saper calcolare i perimetri dei poligoni esaminati 
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fondamentali 

Conoscere i vari poligoni, le loro proprietà e le 

formule del calcolo del perimetro 

 


