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MATERIA INFORMATICA 

CLASSE TERZA INDIRIZZO SIA 

DESCRIZIONE Unità di Apprendimento (supplenza) 

UdA  n. 1 Titolo: MACRO EXCEL 

Competenze attese a livello di UdA 

Introdurre le nozioni avanzate di programmazione in Excel 

Argomenti Conoscenze (sapere) Abilità (saper fare) Tempi 
(durata in ore) 

Le macro 

La scheda sviluppo 

 

Conoscere l’esistenza delle 
macro in Excel 

Registrazione di una macro 
semplice con il registratore di 
macro 

Aprire VBA per verificare la 
registrazione della macro 

 

Saper registrare una Macro Excel 
con il registratore, rivedere il 
codice VBA con l’editor integrato. 

 

Settembre-
Giugno 

Strategie didattiche 

Lezione frontale e/o interattiva 
Cooperative learning (lavoro di gruppo/Progetto) 

Dibattito e discussione guidati 
Esercitazioni integrative individuali/di gruppo 

Materiali e strumenti 

Fotocopie/schede/dispense 
PC/Internet 

Laboratori didattici di informatica - Excel 

Annotazioni 
 

 


