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MATERIA ARTE E TERRITORIO 

CLASSE TERZE INDIRIZZO TURISTICO 

DESCRIZIONE Unità di Apprendimento 

UdA  n. Supplenza Titolo: ARTE ANTICA  

Competenze attese a livello di UdA 

Proponendo alle classi un’attività di approfondimento  alternativa a quella curricolare, intendiamo affinare le capacità di 
lettura delle opere di arte antica e sviluppare le personali doti di osservazione e di individuazione dei caratteri stilistici 
di ciascuna civiltà 
 
Utilizzare un lessico appropriato  specifico della disciplina 

Argomenti Conoscenze (sapere) Abilità (saper fare) Tempi 
(durata in ore) 

Scelta di un argomento 
rilevante tra quelli ultimamente 
svolti 

Potenziare la conoscenza 
dell’argomento svolto con 
l’ausilio di immagini, video, 
giochi 

 
 

Saper comunicare 
adeguatamente i punti salienti 
dell’argomento trattato 

 
 

Un’ora 

Strategie didattiche 

Lezione frontale esplicativa, esercitazioni individuali e di gruppo e didattica 
laboratoriale 

Materiali e strumenti 
Libro di testo, appunti, DVD, LIM, riviste, Internet, biblioteca, testi 

Tipo di verifiche 

Verifiche formative orali 

Valutazione 

(per certificazione competenze) 

 

Si fa riferimento alla Griglia di Valutazione comune di Dipartimento 

 

Altre Discipline coinvolte 

(eventuali) 

Storia e Geografia turistica 

Annotazioni 
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