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MATERIA SUPPLENZA DI SCIENZE INEGRATE 

CLASSE 2 INDIRIZZO AFM-TUR 

DESCRIZIONE Unità di Apprendimento 

UdA  n. 1 Titolo: I GRAFICI 

Competenze attese a livello di UdA 

SAPER LEGGERE E INTERPRETARE UN GRAFICO 

Argomenti Conoscenze (sapere) Abilità (saper fare) Tempi 
(durata in ore) 

Il grafico cartesiano 

I diagrammi 

Unità di misura.  

Multipli e sottomultipli. 

 

Riportare dati sperimentali in 
tabelle.  

Eseguire calcoli di valori medi  

Riportare in grafici le misurazioni 
effettuate 

1 

Strategie didattiche 

Lezione interattiva 

Materiali e strumenti 
LIM 

Tipo di verifiche 

Verifica formativa a completamento con testo e/o grafico proiettato  

Valutazione 

(per certificazione competenze) 

 
Si fa riferimento alla Griglia di Valutazione comune di Dipartimento 

Altre Discipline coinvolte 

(eventuali) 

Matematica 

Annotazioni 

 

 


